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作品のガイド

私は自分の作品に、２種類のナンバーを設けて、自身が見分けるためのガイドにしています。
最初に振った記号は、＃（シャープ）で 350 点ほどあります。
次の記号は no．と云う表示で、これも 400 点ほどあります。
又、英語のアルファベットをデザインしたものもありますが、遊びの要素が強いので、今回
は省きました。
それぞれに縦長と横長の作品が適当にあり、この画集には、この中から自分の気に入った作
品を選んでみました。
世の中には、生まれつき画が上手な人が沢山います。
見て感動する絵画も、沢山あります。
しかし私には彼らのような才能はありません。
そこで私にできる最高に自分を表せる事とは何か。
それは自分だけの世界を空想し、それを色と共に描く事。
写実とか抽象とかに捕らわれず、自分独自を表現してみようと思い立ちました。
自分の観念や概念を、色の組み合わせと形に表すことの面白さ。
最初のうちは、直線や曲線と四角や三角や円を単純に、組み合わせて面白がっていましたが、
自然の中に、直線や真円が存在しないように、歪みやひずみがある事こそが、この世の中の
当たり前であると気付くと、斜めのカーブとか出っ張りとか凹みとかが面白くなり、又、非
対称にする事が自然ではないかを意識するようになりました。
山のモチーフや、植物のモチーフは初期の頃の作品です。
こんな私の描く画に、共感してくれる方が居ればうれしいのですが、今は自分を信じて我が
道を進んでいくのみです。
これからも、気負わずに自分の感性や感覚を描いていきたいと思います。

令和 2年 10月
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